REGULAMIN ROZGRYWEK
WAKACYJNA INDYWIDUALNA LIGA DARTA (Skrét WILD) - SEZON 1

1. Ogolne
a.

g.

Organizatorem rozgrywek jest STOWARZYSZENIE TORNADO - GDANSKA GRUPA
DARTA i GREEN CLUB w Gdansku.
WILD bedzie rozgrywana w GREEN CLUB, ul. Franciszka Hynka 69, 80-465 Gdansk.
Na WILD bedzie sie sktadato 5 turniejéw w terminach:

i 24.06 (poniedziatek)

ii. 01.07 (poniedziatek)

iii. 16.07 (wtorek)

iv. 30.07 (wtorek)

V. 20.08 (zakonczenie rozgrywek)
Nie ma limitu zawodnikéw uczestniczagcych w turnieju.
Rozpoczecie kazdego turnieju zaplanowane jest na godzine 18:00, zapisy bedg sie
odbywac 17:15 - 17:55 w dniu turnieju.
Rejestracja wynikow i szczegdtdw meczéw bedzie zrealizowana na platformie
online http://nakka.com przy pomocy tabletéw organizatorow lub wiasnych
urzadzen mobilnych (po akceptacji organizatoréw).
Whpisowe za kazdy turniej to 10 zt.

2. Sprawy organizacyjne

a.

Kazdy z turniejéw przeprowadzany zostanie w formacie 501 DO (Double Out) faza
grupowa i faza KO (Knockout). Kazdy mecz w formacie BEST OF 5.
i.  Mecze w grupie rozgrywane beda wg kolejnosci okreslonej na platformie
online okreslonej w pkt 1f,
ii.  Marker (zawodnik rejestrujgcy wyniki w meczu) jest wskazywany przez
organizatorow:
1. W fazie grupowej markerdw wskazuje zatgcznik nr 1,
2. W pierwszej rundzie fazy pucharowej markerem jest zawodnik,
ktéry zajat ostatnie miejsce w grupie,
3. W kolejnej rundzie fazy pucharowej do ¢wiercfinatu markerem jest
zawodnik, ktory przegrat poprzednig runde,
4. Poffinaly markerujg zawodnicy, ktorzy przegrali dwa pierwsze
mecze ¢wiercfinatowe wg kolejnosci na platformie online,
5. Finati mecz o 3 miejsce markerujg zawodnicy, ktorzy przegrali dwa
pozostate mecze ¢wiercfinatowe wg kolejnosci na platformie online.
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany formatu na DKO (Double Knockout)
lub BEST OF 3 ze wzgledu na duzg ilos¢ uczestnikow,
Zawodnicy zobowigzani sg do obecnosci na turnieju od jego poczatku do
zakonczenia wszystkich spotkan i ewentualnego dodatkowego markerowania (w
wyjgtkowych przypadkach opuszczenie sesji musi by¢ skonsultowane z
organizatorem).
Pierwszego lega meczu w fazie grupowej rozpoczyna zawodnik, ktéry rzucajgc do
tarczy bedzie blizej jej Srodka (tzw. rzut ,,do bulla"). Kazde kolejne legi rozpoczynane
sg naprzemiennie. Rzut "do bulla" rozpoczyna zawodnik okreslony w meczu jako
gospodarz (w fazie grupowej okresla to zatgcznik 1, w fazie pucharowej platforma
online) .
Jezeli nie uda sie rozstrzygna¢ wyniku lega do 45 lotki, zawodnicy rzucajg do srodka,
kto rzuci blizej wygrywa lega (platforma online uwzglednia taki przypadek).


http://nakka.com/

3. Punktacja ligowa

a. Kolejnos¢ w tabeli koncowej WILD okreslana jest na podstawie sumy zdobytych
punktéw na pojedynczym turnieju w zaleznosci od zajetego miejsca.

b. Do tabeli kohcowej WILD bedg liczone najlepsze 4 z 5 spotkan.

c. Punktacja na pojedynczym turnieju w zaleznosci od osiggnietego miejsca:

Miejsce 1 - 50 punktow

Miejsce 2 - 45

Miejsce 3 - 41

Miejsce 4 - 38

Miejsce 5-8 - 36
Miejsce 9-12 - 32
Miejsce 13-16 - 28
Miejsce 17-24 - 24
Miejsce 25-32 - 20
Miejsce 33-48 - 15
Miejsce 49-64 - 10
4. Karyiupomnienia

a.

Uczestnicy rozgrywek WILD zobowigzani sg do zachowania kulturalnego,
obowigzujgcego w miejscu publicznym oraz do zachowania Fair Play w stosunku do
przeciwnika.

Niniejszy regulamin przewiduje dwa rodzaje kar porzagdkowych:

i. |ostrzezenie,

i. Il ostrzezenie, skutkuje dodatkowo odjeciem punktédw osiggnietych na
turnieju,

iii. 1l ostrzezenie, skutkuje wykluczeniem zawodnika z rozgrywek WILD.

Lista zachowan skutkujgcych ostrzezeniami:

i.  Niewywigzanie sie z obowigzku markerowania (bez konsultacji z
organizatorem),

ii.  dokonanie celowego i udowodnionego oszustwa podczas rozgrywek WILD,

iii. niesportowe zachowanie, tj. umyslne zaktdcanie przebiegu meczu,
uniemozliwiajgce koncentracje na grze innym graczom - zaréwno
przeciwnikowi, jak i rozgrywajacym pojedynki na innych tarczach,

iv.  nierozegranie pojedynku, do ktérego zawodnik zostat wywotany,

v. glosne wyktocanie sie, rzucanie wyzwisk, grozenie, préby rekoczynéw,
zdejmowanie elementéw stroju obowigzujagcego podczas trwania
zawodow, rzucanie lotkami w  sposéb  zagrazajacy  innym
wspotuczestnikom, uderzanie z sitg, kopanie w sprzety znajdujgce sie w
lokalu i jego otoczeniu oraz ztamanie w inny sposéb ogodlnie przyjetych
zasad zachowania.

5. Nagrody

a.
b.

Whpisowe wynosi 10 PLN od osoby za turnie;.

Wpisowe przeznaczone zostanie na nagrody w rozgrywkach WILD i na rozwoj
stowarzyszenia TORNADO tj. nowe tarcze, opony, podesty i tablety do liczenia.

W rozgrywka WILD nagrodzeni zostang 3 najlepsi uczestnicy w tabeli korncowej
WILD,

6. Postanowienia kohcowe

a.

b.

Organizator pozostawia interpretacje oraz kwestie nieujete regulaminem w swojej
gestii.

Wszelkie reklamacje publikowanych wynikéw, osiggnie¢ prosimy sktadac poprzez
komunikator Messenger funpage'a stowarzyszenia TORNADO dostepnego pod



ZAEACZNIK 1.

adresem fb.com/tornadogdansk lub SMS'em na telefonu podane na funpage'u lub
stronie internetowej stowarzyszenia darts501.pl.

Kazdy z zawodnikéw biorgcych udziat w rozgrywkach poprzez zapisanie sie do
turnieju jednoczesnie wyraza zgode na publikacje danych podanych podczas
rejestracji do rozgrywek (pseudo lub imie z inicjatem nazwiska) i wyraza zgode na
publikacje wizerunku przez organizatora na fotorelacjach z rozgrywek WILD.

Kolejnos¢ gier w grupach (Nakka) i zawodnicy markerujgcy

GRUPA 3-osobowa

1-2, marker - 3
3-1, marker - 2

2-3, marker - 1

GRUPA 4-osobowa

2-1, marker 3
3-4, marker 2

1-3, marker 4
4-2, marker 1

1-4, marker 3
2-3, marker 4

GRUPA 5-osobowa

2-1, marker 3
5-4, marker 2

1-3, marker 4
4-2, marker 1

1-4, marker 5
3-5, marker 2

5-1, marker 4
3-2, marker 1

2-5, marker 3
4-3, marker 5

GRUPA 6-0sobowa

1-2, marker 3
3-6, marker 2
4-5, marker 1

1-3, marker 6
2-4, marker 5



5-6, marker 4

1-4, marker 6
2-6, marker 5
3-5, marker 4

1-5, marker 2
2-3, marker 1
4-6, marker 3

1-6, marker 4
2-5, marker 6
3-4, marker 5



